
Manual
Caminho da

Paz Kids



Introdução
Você está pronto para ser o guia?

Tesouros do Reino
Turminha Shalom Kids e Os Virtuozoos
Kit do Guia
Kit da Criança

Reino Secreto
Turminha Shalom Kids e Os Virtuozoos
Kit do Guia
Kit da Criança

Amigos do Reino
Aventureiros do Reino
Kit do Guia
Kit da Criança

Aventureiros do Reino
Aventureiros do Reino
Kit do Guia
Kit da Criança

01
02
03
04
05

Índice
03

05

13

2 1

26



 Cada membro da Obra Shalom vive um caminho formativo 
chamado Caminho da Paz. No Projeto Criança, ele é conhecido 
como Caminho da Paz Kids.
 Nosso caminho começa com o Reino Secreto. É o Reino 
de Deus que já vivemos aqui na terra, o próprio Cristo que está 
dentro de nós. Mas como apresentar esta riqueza para uma 
criança, fazê-la descobrir este mundo ‘invisível’, mas real?
Convidamos você a entrar nesta aventura que tem como obje-
tivo aproximar cada dia mais a criança do seu Senhor, o Prínci-
pe deste Reino Secreto cheio de segredos a ser revelados.
 É uma aventura cheia de surpresas, personagens cativantes, 
símbolos e vários elementos que ajudarão a criança a conhecer, 
entender e experimentar este Reino onde ela é a grande prota-
gonista, amada e esperada pelo Rei.

01 Introdução

03



 Existe um caminho a ser percorrido por cada criança, de 
acordo com sua idade. A cada etapa, as crianças terão uma 
“caixinha de surpresas” que as ajudará a trilhar essa aventura.
 As crianças de até 6 anos vão percorrer este caminho 
com um mapa que as levará até um Tesouro, acompanhadas pela 
Turminha Shalom Kids. Já as crianças de 7 a 12 anos, vão enca-
rar um acampamento com os Aventureiros do Reino. Tudo isso, 
para descobrir, conhecer e se tornar discípulas de Jesus, o 
Príncipe da Paz.

 Tesouros do Reino
 0 a 3 anos
 Reino Secreto
 4 a 6 anos
 Amigos do Reino
 7 a 9 anos
 Aventureiros do Reino
 10 a 12 anos

01 Você está pronto para ser Guia?

04



 Estes pequenos aprendizes de até 3 anos são acompanhados 
por: Tom, Nogui e seus amigos.
Eles formam a Turminha Shalom Kids.
 A aventura começa quando Tom resolve inventar uma Casa 
na Árvore e chamar seus amigos para grandes descobertas!
 Nesta etapa, são os pais que acompanham a criança para 
descobrir que existe um grande Rei que muito ama e que o tesou-
ro do seu Reino são as crianças, pois o Reino dos Céus pertence a 
elas. Além disso, a criança vai interagir os Virtuozoos que são os 
bichos mais cativantes deste mundo.

02 Fase:
Tesouros do Reino

Idade: 0 a 3 anos
Personagens: Turminha Shalom
Kids e Virtuozoos
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Tomás (Tom)
Líder, honesto, nunca mente,
tímido, ruim no vídeo game,
não gosta de perder,
bom de fazer amizade,
cria os próprios brinquedos.

Nogui
Extrovertida, gosta de chocolate,

boa em português, corajosa,
dá mais valor a jogar que ganhar,

usa aparelho, aventureira,
2 anos mais velha que Tom,

tem medo de bicho, toca piano e faz balé.

Betinho
Mais jovem da turma,
usa roupa estilosa, 
magro, joga bola, artista,
ecológico.

02 Turminha Shalom Kids
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Jackie
Muito esperta, aventureira,

gosta de contar história,
se encanta com as coisas pequenas,

gosta do lanche dos amigos, ruiva.

Will
Loiro, cientista inteligente,

amigo, soluciona problemas,
gosta de matemática.

Madi
Atrapalhada, curiosa,
se mete em encrenca, adotada.
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Trindade Kids

Santos Kids

Pai

N. Sra Aparecida São João Paulo II

Sto Anjo

São Francisco Sta Teresa Sta Teresinha

Espírito
Santo

Filho
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KIDs

Leão
Justiça (Salvador)

Cachorro
Amigo, condutor

Girafa
Visionária, prudente
e saudável

Sapo
Alérgico, atrapalhado
e fraterno

Cobra
Esperta e traiçoeira

Peixe
Pesquisador, curioso e míope

Macaco
Corajoso e esperto
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Onça
Afetiva, carinhosa

Zebra
Engraçada, alegre,
gaga e cantora

Passarinho
Comunicativo e habilidoso

Joaninha
Gosta de ajudar, disponível,
criativa, saudável e gosta
de cuidar de plantas

Elefante
Humilde e sabe elogiar

Ovelha
Esperançosa, otimista
obediente, se perde muito
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02 Kit da Criança
Tesouros do Reino
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A Turminha Shalom Kids é cheia de curiosidade
e vai acompanhar as crianças de 4 a 6 anos em um novo desafio:
descobrir um Reino Secreto.
Este caminho é conhecido como Kerigma e vai levar até um Príncipe,
o Príncipe da Paz.

03Fase:
Reino Secreto

Idade: 4 a 6 anos
Personagens: Turminha Shalom
Kids e Virtuozoos
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Tomás (Tom)
Líder, honesto, nunca mente,
tímido, ruim no vídeo game,
não gosta de perder,
bom de fazer amizade,
cria os próprios brinquedos.

Nogui
Extrovertida, gosta de chocolate,

boa em português, corajosa,
dá mais valor a jogar que ganhar,

usa aparelho, aventureira,
2 anos mais velha que Tom,

tem medo de bicho, toca piano e faz balé.

Betinho
Mais jovem da turma,
usa roupa estilosa, 
magro, joga bola, artista,
ecológico.

03Turminha Shalom Kids
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Jackie
Muito esperta, aventureira,

gosta de contar história,
se encanta com as coisas pequenas,

gosta do lanche dos amigos, ruiva.

Will
Loiro, cientista inteligente,

amigo, soluciona problemas,
gosta de matemática.

Madi
Atrapalhada, curiosa,
se mete em encrenca, adotada.

15



Trindade Kids

Santos Kids

Pai

N. Sra Aparecida São João Paulo II

Sto Anjo

São Francisco Sta Teresa Sta Teresinha

Espírito
Santo

Filho
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KIDs

Leão
Justiça (Salvador)

Cachorro
Amigo, condutor

Girafa
Visionária, prudente
e saudável

Sapo
Alérgico, atrapalhado
e fraterno

Cobra
Esperta e traiçoeira

Peixe
Pesquisador, curioso e míope

Macaco
Corajoso e esperto
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Onça
Afetiva, carinhosa

Zebra
Engraçada, alegre,
gaga e cantora

Passarinho
Comunicativo e habilidoso

Joaninha
Gosta de ajudar, disponível,
criativa, saudável e gosta
de cuidar de plantas

Elefante
Humilde e sabe elogiar

Ovelha
Esperançosa, otimista
obediente, se perde muito
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03Kit do Guia
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03Kit da Criança
Reino Secreto
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 As crianças entre 7 e 9 anos vão encarar um acampamento
com os Amigos do Reino.
 Do futebol à amizade, da bicicleta ao vídeo game, a meninada 
vai se identificar e aprender muito com eles!
 É hora de aprofundar e colocar em prática valores importantes 
para esta etapa.

04Fase:
Amigos do Reino

Idade: 7 a 9 anos
Personagens:
Aventureiros do Reino
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04Aventureiros do Reino
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João Paulo

Futebol
Gosta de cantar

Ama música
Gosta de colecionar

Gosta de dormir
Líder

Pedro

Joga video game
Praia/skate
Ótimo em
matemática

Gosta de desenhar
Natureza

Irreverente

Liz

Organizada
Verdadeira

Amiga
Patricinha

Gosta de dançar
É sonhadora

Ronie

Gosta de ver TV
Engraçado
Toca violão

Gosta de animais

Fê

Ama bike
Tímida

Despojada
Generosa

Tem um blog



Trindade Santa

Santos

Santa Teresinha do
Menino Jesus

Nossa Senhora Santa Teresa
d’Ávila

São Francisco
de Assis
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04Kit do Guia
Amigos do Reino
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04Kit da Criança
Amigos do Reino
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 Os Amigos do Reino cresceram e vão encarar novos desa-
fios no acampamento para se tornarem Aventureiros do Reino.
 As crianças entre 10 e 12 anos vão “deixar tudo” para entrar 
nesta aventura de ser discípulos de Cristo.

05 Fase:
Aventureiros do Reino

Idade: 10 a 12 anos
Personagens:
Aventureiros do Reino
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05 Aventureiros do Reino

João Paulo

Futebol
Gosta de cantar

Ama música
Gosta de colecionar

Gosta de dormir
Líder

Pedro

Joga video game
Praia/skate
Ótimo em
matemática

Gosta de desenhar
Natureza

Irreverente

Liz

Organizada
Verdadeira

Amiga
Patricinha

Gosta de dançar
É sonhadora

Ronie

Gosta de ver TV
Engraçado
Toca violão

Gosta de animais

Fê

Ama bike
Tímida

Despojada
Generosa

Tem um blog
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05 Kit do Guia
Aventureiros do Reino
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05 Kit da Criança
Aventureiros do Reino
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